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JesteŜ wğaŜcicielem wypoŨyczalni kaset video ? 

A moŨe cağej sieci takich wypoŨyczalni ? 

Twoja Ũona marudzi gdy wracasz p·Ŧno z powodu 

papierkowej roboty w wypoŨyczalni ? 

Klienci niecierpliwiŃ siň, gdy Ty szukasz ich 

kartoteki ?  

 

JeŜli TAK, to potrzebujesz gruntownej zmiany swego stylu pracy. 

Narzňdziem bardzo pomocnym w tej przemianie bňdzie Komputerowy 

System ZarzŃdzania WypoŨyczalniŃ Video ĂVIDORò firmy PROMAN. 
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1. ZACZYNAMY OD SIEBIE 

Firma PROMANÈ Systemy Komputerowe powstağa w celu wypeğnienia jednej tylko 
misji: Ăodczarowaniaò Ŝwiata techniki komputerowej, z cağym bogactwem jego urzŃdzeŒ i 
program·w, kt·rych nazwy wywoğujŃ u jednych naboŨeŒstwo, a u innych panikň.  

Idea tego cağego mikroelektronicznego kosmosu jest bowiem niebywale prosta. Oto, 
nasz Drogi Kliencie, masz do swojej dyspozycji narzňdzie pracy ğatwe w obsğudze, 
niesğychanie szybkie, niezawodne, o olbrzymich moŨliwoŜciach, ale jest to tylko narzňdzie! 
ŧaden komputer nie zastŃpi Ciň w prowadzeniu firmy, nie podejmie decyzji, nie wymyŜli 
nowej strategii ï on po prostu nie moŨe. On nie myŜli, czeka tylko na Twoje polecenia, gdyŨ 
brak mu Twojej inteligencji. 

Nigdy nie wymknie siň spod Twojej Kontroli. 

Instalowane przez firmň PROMANÈ systemy, sŃ cağkowicie posğuszne i oddane 
swojemu wğaŜcicielowi. Nie wymagajŃ posiadania specjalistycznej wiedzy, a ich obsğuga 
jest r·wnie prosta jak przeglŃdanie telegazety. 

Teraz TY, Drogi nasz Kliencie. 
SŃdzimy, Ũe jesteŜ wğaŜcicielem wypoŨyczalni kaset ( a moŨe cağej sieci - 

gratulujemy! ) z trafnym rozeznaniem segmentu rynku, na kt·rym dziağasz i niezğym 
rozeznaniem wğasnych potrzeb. 

Byĺ moŨe osiŃgnŃğeŜ takie stadium rozwoju firmy, Ũe pracujesz po 16 godzin na 
dobň, lista spraw do zağatwienia jest coraz dğuŨsza a wğaŜciwie na nikim, opr·cz siebie, nie 
moŨesz polegaĺ. 

A moŨe jest inaczej: wszystko dziağa bez zarzutu i chciağbyŜ rozwijaĺ firmň 
harmonijnie i bez zgrzyt·w ? Rozw·j jest bardzo kosztowny i trzeba siň zastanowiĺ jak 
najefektywniej wydaĺ ograniczone Ŝrodki! 

Warto wiňc sobie przypomnieĺ, znanŃ z teorii i praktyki zarzŃdzania, uniwersalnŃ 
reguğň Ă80 - 20ò. M·wi ona, Ũe 20 % zdarzeŒ decyduje o 80 % efekt·w, podczas gdy 
pozostağe 80 % wysiğk·w dajŃ tylko 20 % rezultat·w. 

W tych dwudziestu procentach mieszczŃ siň trafione pomysğy i decyzje, zamiast 
mr·wczego rozwiŃzywania problem·w. 

Nasza propozycja to zatrudnienie u siebie nowego pracownika. Mamy dla Ciebie, 
nasz Drogi Kliencie idealnego kandydata, fachowego, solidnego, pracujŃcego bez urlop·w i 
absencji. To Komputerowy System ZarzŃdzania WypoŨyczalniŃ Video 

 ĂVIDORò firmy PROMANÈ. 

Kolej na ĂVIDORò. 

Tw·j nowy pracownik, program VIDOR, ma za gğ·wne zadanie podniesienie 
poziomu obsğugi klient·w wypoŨyczalni, na jeszcze wyŨszy poziom, poprzez: 

- skr·cenie czasu obsğugi na stanowisku wypoŨyczeŒ, 

- bezbğňdnŃ rejestracjň wypoŨyczeŒ, zwrot·w i rezerwacji, 

- jednoczesnŃ obsğugň stanowiska sprzedaŨy innych towar·w, 
Poza tym speğnia wszystkie wymagania szefa firmy w zakresie: 

- dokumentowania wypoŨyczeŒ i sprzedaŨy, 

- porzŃdkowania stanu posiadania firmy w formie ğatwych do tworzenia kartotek, 
(klient·w, film·w, towar·w dostawc·w i rezerwacji); uzupeğniania, modyfikacji, 
przeglŃdania i wyszukiwania potrzebnych informacji, 
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- sporzŃdzania r·Ũnych raport·w statystycznych i analiz finansowych pomocnych 
w sprawnym zarzŃdzaniu. 

OdpowiedŦ na pytanie: ĂJak optymalnie wykorzystaĺ moŨliwoŜci VIDOR-a?ò,  
ZawierajŃ nastňpne rozdziağy. 

Program pozwala na prowadzenie jednej lub cağej sieci wypoŨyczalni video z 
dowolnŃ iloŜciŃ oddziağ·w. Za jego pomocŃ nie tylko moŨna prowadziĺ ewidencjň 
wypoŨyczeŒ ale takŨe dokumentowaĺ sprzedaŨ. Program wsp·ğpracuje z drukarkŃ fiskalnŃ. 
Jest szeroko rozbudowanym systemem, co w poğŃczeniu z obszernym moduğem analiz 
finansowych pozwala bez dodatkowych program·w sprawnie prowadziĺ intratny interes. 

Program pracuje w systemie Windows 95 / Windows 98, zajmujŃc na dysku twardym 
maksymalnie 10 MB. 
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2. INSTALACJA PROGRAMU VIDOR 

Program zawarty jest na czterech dyskietkach  3,5ò lub na pğycie CD. 
Pierwszym krokiem instalacji jest wğoŨenie do napňdu dyskietki oznaczonej 

numerem 1 lub pğyty CD do czytnika CD -ROM i  uruchomienie programu ĂSetupò. 
Na ekranie monitora ukaŨe siň winieta programu informujŃca nas o tym, Ũe 

wpadliŜmy w sieci firmy PROMANÈ. 
Kontynuacja instalacji odbywa siň przyciskiem Next widocznym na ekranie. 
Teraz program instalacyjny proponuje zainstalowanie VIDOR-a w katalogu 

C:VIDOR. MoŨliwa jest zmiana miejsca instalacji. W tym celu naciskamy klawisz ekranowy 
Browse i wybieramy nowe miejsce instalacji. 

Po kolejnym potwierdzeniu chňci kontynuacji (Next) program pyta o typ instalacji: 
Typical - typowa, standardowa 
Compact - okrojona do granic moŨliwoŜci 
Custom - instalacja podczas kt·rej mamy wpğyw na jej parametry 

Podczas pierwszej instalacji najlepiej wybraĺ opcjň Typical. 
 

 
Rysunek 1. Instalacja typu Custom 

 

UWAGA: Podczas kolejnej instalacji programu VIDOR, gdy mamy juŨ wpisane 
jakiekolwiek dane do baz danych VIDOR-a i nie chcemy ich straciĺ, konieczny jest wyb·r 
instalacji Custom i odznaczenie (klikniňcie tak aby zniknŃğ czarny X) pola ĂPuste bazy 
danychò. 

Kontynuacja instalacji polega na kolejnych wymianach dyskietek w stacji A zgodnie z 
ŨŃdaniami programu instalacyjnego. 
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3. URUCHAMIANIE PROGRAMU VIDOR 

Aby uruchomiĺ zainstalowany przez nas program, naleŨy odnaleŦĺ na ekranie 
Windowsôa  ikonkň VIDORA. Ikona ta przedstawia projektor filmowy (powinna to byĺ 
kamera gdyŨ program VIDOR sğuŨy do krňcenia - interesem). 

 

Rysunek 2. Ikonka programu Vidor.  

Po dwukrotnym klikniňciu myszkŃ uwidocznionej powyŨej ikonki, rozpoczyna siň 
uruchamianie programu. Czas uruchamiania zwiŃzany jest jakoŜciŃ komputera, na kt·rym 
jest Vidor uruchamiany oraz z obszernoŜciŃ otwieranych baz danych - o czym informuje 
nas odpowiednie okienko na ekranie monitora: 

 

Rysunek 3. Winieta uruchomieniowa programu. 

W okienku tym wyszczeg·lniony jest takŨe numer posiadanej przez nas wersji 
programu. 
Przed  otwarciem baz danych nastňpuje jeszcze jedna waŨna czynnoŜĺ Vidor sprawdza kto 
chce z nim pracowaĺ dlatego pyta o nazwň uŨytkownika, oraz hasğo w przypadku gdy ktoŜ 
takowe posiada. 
Podczas pierwszego uruchomienia w systemie jest jeden uŨytkownik: Admin, posiadajŃcy 
takie samo hasğo, czyli Admin. 
 

 
Rysunek 4 Logowanie do systemu 

 
Po zağadowaniu baz danych oczom naszym ukazuje siň gğ·wny ekran programu 

VIDOR. MoŨna nazwaĺ go gğ·wnym pulpitem, gdyŨ to z niego wğaŜnie uruchamiaĺ 
bňdziemy wszystkie funkcje programu. 
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Rysunek 5. Panel gğ·wny programu (pulpit). 

W polu g·rnego paska VIDOR przypomina, Ũe jest stworzony do obsğugi 
wypoŨyczalni video. PoniŨej usytuowane zostağo menu, na kt·re skğada siň piňĺ opcji. 
Szczeg·lnie waŨna - zwğaszcza w pierwszych dniach pracy z programem, jest opcja 

PPoommoocc, gdzie uzyskujemy numer telefonu ratujŃcy nam Ũycie w chwilach paniki bŃdŦ 
zwŃtpienia w moŨliwoŜci swoje i programu zarazem. 

MoŨemy znacznie zaoszczňdziĺ na rachunkach telefonicznych. Wystarczy dokğadnie 
przestudiowaĺ niniejszŃ instrukcjň. Autor programu gwarantuje, Ũe znajomoŜĺ instrukcji w 
poğŃczeniu z bardzo prostym w obsğudze interfejsem uŨytkownika, pozwolŃ bez problem·w 
w komfortowy spos·b prowadziĺ interes. Prostota obsğug  i nie jest tu jedynie sloganem - 
konsekwencja w zachowaniu przypisania klawiszy do wykonywanych poleceŒ, jasne i 
sugestywne opisy klawiszy ekranowych, dostosowanie obsğugi do standardu Windows 95 
(98), pozwalajŃ na szybsze oswojenie siň z VIDOR-em. 

W polu gğ·wnego pulpitu spotykamy juŨ takŨe wspomniane powyŨej klawisze 
ekranowe.  

Jest ich szeŜĺ i pozwalajŃ uruchomiĺ podstawowe funkcje systemu obsğugi 
wypoŨyczalni oraz sprzedaŨy detalicznej. Ostatni z nich pozwala zaŜ opuŜciĺ program i 
powr·ciĺ do systemu Windows. 

środkowa czňŜĺ pulpitu poŜwiňcona zostağa autoreklamie VIDOR-a. Warto jednak 
podkreŜliĺ, Ũe opr·cz funkcji reklamowej posiada ona znaczne walory estetyczne, umilajŃc 
pracň z programem. 

U samego doğu pulpitu gğ·wnego widnieje nazwa producenta, firmy PROMANÈ, a 
takŨe informacja o tym, czy pracujemy jako Serwer, czy teŨ na koŒc·wce sieci jako Klient. 
Ma to znaczenie dla praw dostňpu do niekt·rych funkcji w programie. 
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Pierwsze kroki 

Aby poprawnie rozpoczŃĺ pracň z programem Vidor, zaraz po jego pierwszym 
uruchomieniu naleŨy wykonaĺ nastňpujŃce kroki: 

- W menu Sğowniki\Oddziağy naleŨy wprowadziĺ nowy oddziağ odpowiadajŃcy  
bieŨŃcej wypoŨyczalni. W tym celu naleŨy wybraĺ przycisk Dodaj (takŨe 
klawisz F5), wpisaĺ numer oddziağu (dla pierwszej wypoŨyczalni 
obsğugiwanej przez Vidora bňdzie to 1) oraz dowolnŃ nazwň, dobrze 
identyfikujŃcŃ wideotekň. O ile nazwň oddziağu moŨna dowolnie zmieniaĺ w 
trakcie dziağania programu, o tyle numer oddziağu raz wpisany musi 
pozostaĺ bez zmian!! Ma on bowiem zwiŃzek z numerami klient·w, 
numerami kaset (w zaleŨnoŜci od sposobu numerowania) i innymi 
parametrami programu, 

- Po wprowadzeniu oddziağu naleŨy wybraĺ menu Narzňdzia\Informacje o filii. 
Na pierwszej zakğadce "Og·lne" w polu "Kt·ry oddziağ" naleŨy wybraĺ z listy 
nazwň oddziağu. W oknie tym, na zakğadce "Fiskalne" moŨna takŨe 
wyğŃczyĺ obsğugň drukarek fiskalnych, 

- Po zatwierdzeniu OK i ponownym uruchomieniu Vidora, program jest 
gotowy do pracy. MoŨna przejŜĺ do kolejnego etapu ï wprowadzania 
kartotek. 
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- 4. NARZŇDZIA 

 

 

Rysunek 6. Menu narzňdzia. 

Menu Narzňdzia zawiera 11 funkcji sğuŨŃcych obsğudze programu, a tym samym 
naszej wypoŨyczalni. Podzielone sŃ one na szeŜĺ grup, kt·re dotyczŃ: obsğugi klienta, 
wymiany danych pomiňdzy filiami wypoŨyczalni, informacji o filiach wypoŨyczalni, danych 
programu, zmian haseğ oraz konfiguracji drukarek. 
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Opis funkcji. 

Szukanie niszczyciela kaset 

 

Rysunek 7. Szukanie niszczyciela kaset. 

Funkcja ta pozwala na znalezienie nazwisk klient·w, kt·rych kontakt z konkretnymi 
kasetami doprowadziğ do ich (kaset a nie klient·w) destrukcji. Po wybraniu tej opcji z menu 

NNaarrzzňňddzziiaa na ekranie pojawia siň okno SSzzuukkaanniiee  nniisszzcczzyycciieellaa  kkaasseett. W lewej czňŜci okna 
znajduje siň Ũ·ğte pole, w kt·re wpisujemy numer uszkodzonej kasety. Po podaniu numeru 
kasety uruchamiamy klawisz ekranowy SSzzuukkaajj (Alt + S). Po przeszukaniu baz program w 
prawym polu podaje nazwisko szukanego klienta wraz z numerem jego karty oraz iloŜciŃ 
kaset z wpisanej listy, kt·re u danego klienta goŜciğy.  

PowyŨej obu opisanych p·l widoczne sŃ klawisze ekranowe SSzzuukkaajj uruchamiajŃcy 
procedurň przeszukiwania baz, CCzzyyŜŜĺĺ  powodujŃcy wyczyszczenie pola z numerami kaset 
(lewa strona okna) oraz klawisz WWyyjjŜŜcciiaa czyli powrotu do pulpitu gğ·wnego. Pomiňdzy 
opisanymi klawiszami umiejscowione zostağo pole nazwane jako TToolleerraannccjjaa  ppoosszzuukkiiwwaaŒŒ. W 
polu tym okreŜlamy, ilu kaset z listy klient m·gğ nie wypoŨyczyĺ, a mimo to na liŜcie siň 
znajdzie.  

Dla przykğadu: w Ũ·ğtym polu po lewej stronie okna wpisaliŜmy 9 numer·w 
zniszczonych kaset. Tolerancjň poszukiwaŒ ustawiamy na 2. Uruchamiamy - Szukaj. Po 
prawej stronie uzyskujemy listň klient·w, kt·rzy posiadali minimum 7 (9 kaset minus 
Tolerancja czyli 2, wiňc            9 ï 2 = 7) z 9 wpisanych kaset. W ten spos·b zwiňkszajŃc 
kolejno tolerancjň, moŨemy tworzyĺ kolejne listy poszukujŃc nikczemnych niszczycieli. 

Wysyğanie e-maili 

Funkcja pozwala na wysyğanie maili do klient·w, kt·rzy podali sw·j adres mailowy i 
wyrazili na to zgodň. 

 

Eksport do centrali 
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Funkcja niedostňpna ï zwiŃzana z dodatkowym programe SuperVidor do analizy 
danych z sieci wypoŨyczalni. 

 

Vision 

Funkcja do wysyğania danych do dystrybutora Vision. Dokğadny opis moduğu znajduje 
siň w dodatku D. 

 

SUPER COMM ï Moduğ raportowania wypoŨyczeŒ kaset 

System SuperComm zostağ stworzony z myŜlŃ o zacieŜnieniu wsp·ğpracy pomiňdzy 
PaŒstwem, a firmŃ dystrybutora film·w. Zawarcie odpowiedniej umowy z dystrybutorem 
umoŨliwia operowanie wiňkszŃ iloŜciŃ kaset dla nowych tytuğ·w filmowych. Bez 
koniecznoŜci natychmiastowego poniesienia koszt·w finansowych zwiŃzanych z zakupem 
kaset. Opğata zwiŃzana z dzierŨawŃ kaset jest cağkowicie uzaleŨniona od dochodu jaki 
przyni·sğ wypoŨyczalni konkretny egzemplarz kasety. Dlatego jeŜli dany tytuğ nie jest 
wypoŨyczany, to przynajmniej nie ponieŜliŜmy koszt·w zwiŃzanych z zakupem kaset tego 
tytuğu.  

 Do pracy programu w tym systemie niezbňdny jest dostňp do Internetu. 
Najprostszym sposobem realizacji tego warunku jest instalacja modemu w komputerze. 
Drugim warunkiem jest posiadanie komercyjnego konta poczty elektronicznej. 
(Komercyjnego, poniewaŨ usğugodawcy kont niekomercyjnych czňsto do list·w email 
doğŃczajŃ swoje reklamy, co uniemoŨliwia poprawne przetwarzanie raport·w po stronie 
dystrybutora). MajŃc powyŨsze warunki speğnione moŨna przystŃpiĺ do okreŜlenia 
parametr·w pracy systemu SuperComm w naszym programie. Po pierwsze wszystkie 
kasety pracujŃce w tym systemie muszŃ mieĺ wpisany znacznik SuperComm. Ustawia siň 
go w module Filmy -> Kasety. Pozostağe kasety powinny mieĺ ten znacznik pusty. Tylko 
kasety z ustawionym znacznikiem bňdŃ brane pod uwagň podczas generowania 
codziennego raportu z wypoŨyczeŒ. 
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Rysunek 8 Ustawienia systemu Super Comm 

 
 Kolejnym krokiem jest wpisanie informacji o naszej wypoŨyczalni. Z okna gğ·wnego 

programu wchodzimy do moduğu ĂSuper Commò. Pojawi siň okno z dwoma zakğadkami: 
ĂRaportò i ĂZestawienieò. Na stronie ĂRaportò wybieramy z menu ĂFunkcjeò, pozycjň 
ĂAdministratorò. Operacja ta umoŨliwi nam wpisanie nastňpujŃcych parametr·w: 

Nr sieci ï okreŜla numer naszej wypoŨyczalni w systemie. Numer ten jest 
nadawany przez firmň PROMAN lub dystrybutora. 

Nr oddziağu ï okreŜla numer plac·wki w PaŒstwa sieci wypoŨyczalni. 
Dnia ï data od kt·rej bňdzie generowany aktualny raport. 
Godziny ï dokğadna godzina od kt·rej bňdzie generowany aktualny raport. 
Adresat 1 ï adres email-owy: Ăsimon_ryan@supercomm.comò automatycznie 

wpisany przez system. Proszň nie zmieniaĺ tego wpisu ! 
W szczeg·lnym przypadku zostanie on podany PaŒstwu przez dystrybutora. 

Adresat 2 ï adres email-owy na kt·ry bňdŃ przesyğane kopie raportu. MoŨna 
wykorzystaĺ dla swoich cel·w. 

 
Uwaga: Zapisanie zmienionych parametr·w nastŃpi po wyjŜciu z moduğu. Do tego 

czasu wykonanie raportu jest niemoŨliwe. 
Praca w systemie SuperComm polega na wygenerowaniu raportu wypoŨyczeŒ 

kaŨdego dnia pracy wypoŨyczalni. W celu dokonania tej operacji naleŨy wejŜĺ do moduğu 
SuperComm i wybraĺ przycisk ĂWyŜlij F9ò lub z klawiatury przycisk F9. Program 
wygeneruje raport wypoŨyczeŒ i zwrot·w z przetrzymaniem, kt·re zostağy wykonane od 
daty okreŜlonej w parametrach. Informacje o kwocie jak i iloŜci wypoŨyczeŒ zostanie 
podana w oknie ĂDane zapisane w plikuò. Nastňpnie program stworzy email z 
wygenerowanym raportem i umieŜci go w ĂSkrzynce nadawczejò programu pocztowego. 
JeŜli nasz program pocztowy (najczňŜciej jest to program ĂOutLook Expressò dostarczany 
wraz z systemem operacyjnym Windows) jest skonfigurowany do pracy automatycznej, to 
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pojawi siň okno z pytaniem o poğŃczenie z Internetem. W przeciwnym wypadku naleŨy 
samemu wejŜĺ do programu pocztowego i wysğaĺ listy. 

 Wszystkie wygenerowane raporty przez nasz program moŨemy zobaczyĺ na 
zakğadce ĂZestawienieò. Jest tam podana informacja o dniu i godzinie wykonania raportu; 
dacie, od kt·rej operacje wypoŨyczania i zwrot·w byğy uwzglňdnione w raporcie; kwotň 
raportu oraz liczbň kaset przypisanŃ do systemu SuperComm w momencie generowania 
raportu. 
 

Uwaga: Parametr·w pracy systemu SuperComm nie naleŨy zmieniaĺ bez 
wiedzy dystrybutora lub firmy PROMAN. Parametr ĂAdresat 2ò moŨna zmieniaĺ 

dowolnie. 

 

Funkcja pozwalajŃca wyczyŜciĺ bazň czasopism bezpğatnie wrňczanych naszym 
stağym klientom (ewentualnie czğonkom klubu). Po uruchomieniu VIDOR upewnia siň 
jeszcze, czy jesteŜmy pewni swej decyzji o wyczyszczeniu bazy 
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Eksport danych 

 

Rysunek 9. Eksport danych programu. 

W przypadku kierowania sieciŃ wypoŨyczalni nie spos·b przeceniĺ moŨliwoŜĺ 
przenoszenia danych pomiňdzy naszymi filiami. Funkcja ta pozwala zaoszczňdziĺ mn·stwo 
czasu, kt·ry trzeba by poŜwiňciĺ wprowadzeniu do komputer·w poszczeg·lnych filii tych 
samych danych. Po wybraniu z menu EEkkssppoorrttuu  ddaannyycchh na ekranie pojawia siň okna 
pozwalajŃce wybraĺ, jakiego typu dane chcemy eksportowaĺ. MogŃ to byĺ informacje 
dotyczŃce: stan·w magazynowych, wypoŨyczeŒ, klient·w wpisanych na czarnŃ listň, 
czğonk·w klubu. Po wybraniu interesujŃcych nas danych uruchamiamy klawisz ekranowy 

EEkkssppoorrttuujj. Program przygotowuje dane po czym prosi o wğoŨenie do napňdu pustej 
dyskietki. Po potwierdzeniu tej operacji na ekranie pojawia siň okno programu 
wykonujŃcego kompresjň eksportowanych danych (sŃ one zapisywane w formacie .rar). 
Teraz moŨemy juŨ wğoŨyĺ dyskietkň do kieszeni i przenieŜĺ dane do innej filii. 

Import danych 

Po przybiegniňciu do jednego z oddziağ·w sieci naszych wypoŨyczalni chcemy 
wprowadziĺ do systemu dane z dyskietki pochodzŃce z innej filii. Po wybraniu opcji Import 
danych program pozwala nam na skopiowanie danych z dyskietki oraz na doğŃczenie tych 
danych do funkcjonujŃcego systemu VIDOR-a.  

Uwaga!! Opcja nie sğuŨy do importu dancy od dystrybutora. Do tego celu naleŨy 
wykorzystaĺ osobny program importDyst.exe znajdujŃcy siň w katalogu Vidora. 

Informacje o filii 
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Jest to bardzo waŨne miejsce programu. Tutaj podajemy dane specyficzne dla danej 
filii, dane rzutujŃce p·Ŧniej na znacznŃ czňŜĺ pracy z VIDOR-em.  

 

Rysunek 10. Okno parametr·w programu. 

Dlatego teŨ okno Informacji o filii sygnowane jest napisem Parametry aktualne 
programu. Parametry zostağy pogrupowane ze wzglňdu na funkcjonalnoŜĺ na nastňpujŃce 
grupy: 

¶ Og·lne 

¶ System 

¶ Klub 

¶ Potwierdzenie wypoŨyczeŒ 

¶ Fiskalne 

¶ Dodatkowe 
 

Og·lne 
Do parametr·w tych naleŨŃ: 

- Nazwa oddziağu: wybieramy z listy gdzie siň aktualnie znajdujemy, jest to istotne 
przy zakğadaniu klienta, poniewaŨ numer klienta zawiera numer oddziağu. 
Podczas wypoŨyczania moŨemy posğugiwaĺ siň kasetami, kt·re znajdujŃ siň w 
lokalizacji oddziağu kt·ry wybraliŜmy. 

- Tytuğy czasopism wydawanych bezpğatnie czğonkom klubu oraz stağym, 
zasğuŨonym klientom danej filii. Program moŨe kontrolowaĺ czy wydaliŜmy 
bezpğatne czasopismo, lub gadŨet klientowi i w ten spos·b zapobiegaĺ 
wielokrotnemu wydawaniu czasopism tym samym klientom. 

- Godzina zwrot·w, czyli pora, od kt·rej liczymy kolejnŃ dobň wypoŨyczenia. JeŨeli 
chcŃ paŒstwo karaĺ za przetrzymania od konkretnej godziny, naleŨy jŃ tu wpisaĺ. 
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NaleŨy jednak zağoŨyĺ sobie jakiŜ czas bğňdu, poniewaŨ program w naliczaniu kar 
jest bezwzglňdny i nie moŨna kar usuwaĺ. 

 

System 
W ustawieniach systemowych okreŜlamy: 

- Napňd komunikacyjny: stacjň dysk·w w oparciu o kt·rŃ komunikujemy siň z 
serwerem 

- Aktualizacja wolnych kaset ....:parametr istotny przy pracy sieciowej przy duŨej 
iloŜci kaset (powyŨej 50 000) wielu  stanowiskach obsğugi i wolnej sieci. Aby nie 
generowaĺ duŨego ruchu w sieci moŨna ustawiĺ wyŨsze czasy odŜwieŨania 

- Automatyczne nabijanie stawek wypoŨyczeŒ ï okreŜla poczŃtkowy stan tej samej 
opcji w oknie obsğugi 

- Komunikat o zwrocie kasety ï jeŜli opcja jest aktywna, w momencie zwrotu 
kasety pojawi siň stosowny komunikat 

- Obsğuga kart pğatniczych ï jeŜli aktywna, w oknie Kasa po zatwierdzeniu 
transakcji pojawiŃ siň dodatkowe pola do obsğugi kart pğatniczych. 

- Wyb·r rodzaju wypoŨyczenia podczas wypoŨyczeŒ ï jeŜli aktywna, pojawi siň 
dodatkowy przycisk "WypoŨyczenia promocyjne", pozwalajacy na ğatwe 
przypisywanie rodzaj·w wypoŨyczeŒ do kaset w oknie obsğugi. 

- Import kaset ï okreŜla zachowanie programu w momencie importu kaset z 
centrali wypoŨyczalni. 

- Importuj tylko wğasne ï jeŜli opcja aktywna, w pierwszym kroku aktualizowane 
sŃ wszystkie kasety bňdŃce na stanie wypoŨyczalni, a w drugim importowane 
sŃ tylko nowe kasety przypisane do tej wypoŨyczalni. JeŜli opcja jest 
nieaktywna, importowane sŃ wszystkie kasety (z kaŨdej lokalizacji) 

- Po imporcie usuwaj z innych lokalizacji ï jeŜli opcja aktywna, po 
zaimportowaniu kaset usuwane sŃ wszystkie z innych lokalizacji niŨ wğasna. 
JeŜli ktoŜ zmieniğ w centrali przynaleŨnoŜĺ kasety i kaseta zostağa wycofana z 
bieŨŃcej lokalizacji, zostanie usuniňta z bazy. 

- Naliczanie kar za kaŨdy: ustawienie dotyczy wypoŨyczeŒ na okres dğuŨszy niŨ 1 
dzieŒ np. na tydzieŒ. W przypadku przetrzymania takiej kasety klient pğaci karň za 
kaŨdy 

-  dzieŒ przetrzymania-kwota kary jest naliczana za kaŨdy dzieŒ w wysokoŜci 
wartoŜci filmu np. A=6 

- Rozpoczňty okres wypoŨyczeŒ-kwota kary jest naliczana za kaŨdy rozpoczňty 
okres wypoŨyczeŒ, jeŨeli klient przetrzymağ kasetň tygodniowŃ(stawka A=6 zğ) 
przetrzymağ 10 dni to pğaci 12 zğ , w przypadku pierwszej opcji pğaci 60 zğ 

- Przy zwrocie kasety RW z historii ï jeŜli opcja jest aktywna, w momencie zwrotu 
kasety uwzglňdniany jest RW (chodzi przede wszystkim o liczbň dni 
wypoŨyczenia) taki, z jakim dana kaseta byğa wypoŨyczana. JeŜli opcja jest 
nieaktywna, brane jest RW aktualnie przypisane do kasety (Uwaga!! JeŜli do 
kasety nie jest przypisane Ũadne RW, uwzglňdnione zostanie ostatnio 
wykorzystywane RW). 
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Rysunek 11 Parametry programy- System 

Klub 
Wszelkie zniŨki oparte sŃ o wsp·ğczynnik, przez kt·ry mnoŨona jest kwota 

wyjŜciowa. Np. wsp·ğczynnik 0.85 oznacza zniŨkň 15%  

¶ Czğonkowie klubu ï tu ustalamy wsp·ğczynnik, przez kt·ry klubowiczom 
bňdziemy mnoŨyĺ pğacone naleŨnoŜci przy wypoŨyczaniu i przetrzymaniach 
(zwrotach). Aby klienta uczyniĺ czğonkiem klubu naleŨy wybraĺ odpowiedniŃ 
opcjň na karcie klienta. 

¶ Promocja "taŒsze godziny". Promocja pozwala na ustalenie godzin, w trakcie 
kt·rych wypoŨyczenia sŃ premiowane dodatkowŃ, stağŃ zniŨkŃ. ZniŨka 
uwzglňdniana jest kaŨdorazowo przy nadawaniu r·Ũnych rodzaj·w 
wypoŨyczeŒ (zmienianych np. opcjŃ "WypoŨyczenia promocyjne"). Aby 
promocja byğa aktywna, naleŨy zaznaczyĺ opcjň "Aktywuj". 

¶ Promocja "szybki zwrot". JeŜli promocja jest aktywna (wğŃczona opcja 
"Aktywuj") moŨliwe bňdzie wypoŨyczenie filmu ze zniŨkŃ i warunkiem zwrotu 
do wskazanej godziny. JeŜli film zostanie zwr·cony po ustalonej godzinie, 
udzielony rabat zostanie doliczony. NaleŨy pamiňtaĺ, Ũe zniŨka wynikajŃca z 
promocji "szybki zwrot" jest naliczana jednorazowo. Dlatego operacjň 
wypoŨyczenia w tej promocji naleŨy wykonaĺ na koŒcu, po nadaniu wszelkich 
innych zniŨek (rodzaj·w wypoŨyczeŒ). JeŜli ustali siň takŃ promocjň dla filmu, 
po czym nastŃpi zmiana rodzaju wypoŨyczenia dla tego filmu, rabat 
wynikajŃcy z opcji "szybki zwrot" nie bňdzie naliczony!!! 
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Potwierdzenie wypoŨyczeŒ 
Program umoŨliwia wydruk potwierdzenia wypoŨyczeŒ. Niekt·re z wideotek, jako 

dow·d wypoŨyczenia, drukujŃ odpowiednie kwity. Zwykle odbywa siň to na szybkich 
drukarkach igğowych. Aby wydruk byğ moŨliwy naleŨy zağŃczyĺ tŃ opcjň, wybraĺ opcjň 
wydruku tekstowego oraz wybraĺ drukarkň i standard kodowania polskich liter np. Mazovia. 
W przypadku wydruku graficznego, potwierdzenie bňdzie drukowane na domyŜlnej 
drukarce systemu Windows. Ma to tň wadň, Ũe zwykle na kaŨde potwierdzenie zuŨyta 
zostanie jedna kartka! 

 

Fiskalne 
Program Vidor umoŨliwia rejestracjň sprzedaŨy na drukach fiskalnych, by aktywowaĺ 

moduğ fiskalny, naleŨy ustawiĺ opcjň Obsğuga drukarek fiskalnych zağŃczona, oraz wybraĺ 
do kt·rego portu COM drukarka jest podpiňta. Moduğ fiskalny zostaje uruchamiany tylko 
przy starcie systemu. 

 

Dodatkowe 
Zmian na zakğadce dodatkowe moŨe dokonywaĺ jedynie uŨytkownik Admin. Kolejne 

opcje oznaczajŃ: 
- Numeracja kaset ï  

o Centralna, oznacza, Ũe numery kaset bňdŃ nadawane w centrali sieci 
wideotek. Wtedy dwie pierwsze pozycje numeru oznaczajŃ liczbň  setek, 
np. numer 02 xxxxx 10 oznacza, Ũe jest to kaseta nr 10 w drugiej setce, 
czyli de facto numer 110. W ten spos·b moŨna dla jednego filmu 
wprowadziĺ dziesiňĺ tysiňcy kaset.  

o Lokalna, oznacza, Ũe kasety numerowane sŃ indywidualnie w kaŨdej 
wideotece. Wtedy dwie pierwsze pozycje numeru oznaczajŃ numer 
wideoteki. W ten spos·b moŨna dla jednego filmu wprowadziĺ 100 kaset 
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- Po zatwierdzeniu transakcji ï  
o Drukuj paragon, potem otw·rz szufladň. Opcja oznacza, Ũe szuflada 
podğŃczona do drukarki fiskalnej otworzy siň dopiero wtedy, gdy transakcja 
zostanie zatwierdzona przez operatora. Po otwarciu okna kasowego 
pierwsze naciŜniecie klawisza Enter zatwierdza transakcjň, drugie ï 
zamyka okno kasowe. 

o Otw·rz szufladň, potem drukuj paragon ï zaznacz takŨe gdy brak drukarki 
fiskalnej. Opcja oznacza, Ũe szuflada zostanie otwarta automatycznie w 
momencie wciŜniňcia klawisza F9 (Wykonaj). Po otwarciu okna kasowego 
naciŜniecie klawisza Enter zatwierdza transakcjň i zamyka okno kasowe. 

- Kredytuj tylko zwroty ï zaznaczenie opcji powoduje, Ũe kredytowanie 
zostanie ograniczone do zwrot·w. JeŜli opcja pozostanie nieaktywna, moŨna 
kredytowaĺ takŨe wypoŨyczenia. 

- Przypisz rodzaje wypoŨyczeŒ do kategorii cenowych. Zaznaczenie opcji 
powoduje, Ũe film z danŃ kategoriŃ cenowŃ moŨna wypoŨyczyĺ jedynie 
wedğug wskazanej grupy rodzaj·w wypoŨyczeŒ. Jest to zabezpieczenie, 
dziňki kt·remu moŨemy uniemoŨliwiĺ obsğudze wypoŨyczanie drogich film·w 
po niskich stawkach. JeŜli do dodanej kategorii cenowej nie bňdŃ przypisane 
Ũadne rodzaje wypoŨyczeŒ, moŨna bňdzie wypoŨyczaĺ na dowolny rodzaj 
wypoŨyczeŒ. Dokğadniejszy opis znajduje siň w podrozdziale 
Sğowniki\Kategorie cenowe. 

- Plik graficzny z okğadkŃ ï okreŜla, czy nazwa pliku z okğadkŃ filmu jest 
numerem czy kodem produktu filmu. 

- Plik video z trailerem ï okreŜla, czy nazwa pliku z trailerem filmu jest 
numerem czy kodem produktu filmu. 

- MoŨliwoŜĺ zmiany cen sprzedaŨy przy wprowadzaniu dokument·w 
magazynowych ï okreŜla, czy w momencie wprowadzania towaru na 
dokument przyjňcia ma byĺ moŨliwoŜĺ edycji jego ceny sprzedaŨy. 



opi s  pr ogr a mu  V id or  

 
 

str. 20 

-  

Naprawa tylko wybranych/wszystkich baz danych 

Pierwsza opcja pozwala na wyb·r bazy danych do naprawy, druga naprawia 
automatycznie wszystkie bazy programu Vidor. 

Jest to bardzo waŨna funkcja programu. Bazy danych sŃ podstawŃ systemu 
zarzŃdzania wypoŨyczalniŃ. Wszystkie wykonywane w ciŃgu dnia operacje bazujŃ na 
wczeŜniej wprowadzonych danych dotyczŃcych np. Film·w, kaset, klient·w, towar·w 
zmagazynowanych w naszej wypoŨyczalni itd. Na wszystkich uŨytkownik·w jakichkolwiek 
baz danych pada blady strach i pğynie po pleckach zimny pot w chwilach, gdy program 
anonsuje nieprawidğowoŜci odczytu danych z bazy. Szczeg·lnie w przypadku baz o duŨej 
iloŜci przechowywanych informacji jest to czarna chwila zwiastujŃca wiele godzin 
ponownego wpisywania danych. Ty dziňki wyborowi najlepszego, bez wŃtpienia, programu 
obsğugi wypoŨyczalni, jesteŜ wyposaŨony w mechanizm naprawy baz danych dziağajŃcych 
nieprawidğowo.  

Po uruchomieniu Naprawy baz VIDOR zaczyna od ich pozamykania (co ukazane 
jest na ekranie w spos·b identyczny, jak przy opuszczaniu programu).  

Nastňpnie pojawia siň okno Naprawy baz: 

 

Rysunek 12. Okno naprawy baz danych. 

Najpierw dokonujemy wyboru bazy, kt·rej stan ma byĺ skontrolowany. SğuŨŃ do tego 
dwa pola u g·ry ekranu. Po dokonaniu wyboru bazy program automatycznie podaje ŜcieŨkň 
dostňpu do danej bazy. PoniŨej znajduje siň obszar, w kt·rym wyszczeg·lniony jest szereg 
informacji o wybranej bazie danych. Z prawej strony mamy do wyboru trzy klawisze 
ekranowe realizujŃce nastňpujŃce funkcje: 

SSpprraawwddŦŦ - sprawdza poprawnoŜĺ nagğ·wka, indeks·w oraz danych danej bazy, po 
czym podaje poniŨej komunikat o tym, czy wykryte zostağy jakieŜ nieprawidğowoŜci 

OOddbbuudduujj -  odbudowuje wszystkie elementy bazy danych 

OOddbbuudduujj  iinnddeekkssyy - odbudowuje wszystkie indeksy danej bazy, do wykorzystania w 
przypadku, gdy po sprawdzeniu bazy dane i nagğ·wek nie wykazujŃ nieprawidğowoŜci 

Po wyjŜciu z okna Naprawy baz program ponownie otwiera bazy danych i wyŜwietla 
gğ·wny pulpit sygnalizujŃc tym samym gotowoŜĺ do pracy. 
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Archiwizacja danych 

Okno Archiwizacja danych udostňpnia bardzo potrzebne w  Twojej pracy funkcje 
programu.  

Archiwizacja jest to proces, kt·ry polega na dokonaniu zapisu danych. W przypadku 
Vidora - program zapisuje te dane, kt·re wprowadziğeŜ podczas pracy w wypoŨyczalni. 

G·rne menu ukazuje dwa klawisze ekranowe, z kt·rych jeden - WYJśCIE - jest juŨ 
doskonale znany. SğuŨy on do opuszczenia okna archiwizacji. Klawisz STOP sğuŨy do 
zatrzymania procesu archiwizacji, jeŨeli dokonuje siň on wbrew naszym zamiarom (np. 
uruchomiliŜmy archiwizacjň niechcŃco lub zrezygnowaliŜmy z tego zamiaru). 

Zakğadka pierwsza - Kopia zapasowa - udostňpnia wszystkie informacje i polecenia, 
kt·re sŃ potrzebne do archiwizacji. W polu informacje o archiwum widzimy dane m·wiŃce o 
tym, w kt·rym oddziale zostanie archiwizacja przeprowadzona (tzn. z kt·rego oddziağu 
informacje bňdŃ zapisane); jakŃ wersjŃ Vidora dany oddziağ dysponuje oraz jaki jest czas 
utworzenia archiwizacji. 

PoniŨej mamy do dyspozycji pole informacyjne (bez moŨliwoŜci dostňpu i dokonania 
zmian), m·wiŃce o lokalizacji baz danych programu Vidor. A poniŨej tego okna, mamy 
udostňpnione edytowalne pole (tzn. z moŨliwoŜciŃ ingerencji uŨytkownika), w kt·rym 
widniejŃ informacje o miejscu, w kt·rym zarchiwizowane dane bňdŃ zapisane. MoŨemy tu 
wpisaĺ dowolny napňd komunikacyjny z kt·rego chcemy korzystaĺ lub dowolne miejsce np. 
na dysku twardym, w kt·rym informacje bňdŃ przechowywane (np. c:\moje 
dokumenty\archiwum\vidor). Plik, w kt·rym zapisane sŃ dane posiada rozszerzenie *.var. 

DuŨy klawisz KOPIUJ sğuŨy do rozpoczňcia procesu archiwizacji. Po naciŜniňciu 
tego klawisza widzimy, kt·re bazy sŃ wğaŜnie dodawane do archiwum. Proces archiwizacji 
koŒczy siň, gdy pasek postňpu dochodzi do koŒca. 

 

Rysunek 13. Archiwizacja danych. 

Druga zakğadka - Przywracanie danych - udostňpnia informacje i polecenia sğuŨŃce 
do odtworzenia zarchiwizowanych danych. W polu Przywracanie danych widniejŃ 
informacje m·wiŃce o tym, z kt·rego archiwum pochodzŃ dane, kt·rŃ wersjŃ Vidora ten 
oddziağ dysponowağ oraz kiedy archiwizacja zostağa przeprowadzona.  

PoniŨej, w polu Katalog docelowy baz danych widniejŃ domyŜlnie wprowadzone 
informacje, m·wiŃce o tym, gdzie bňdŃ nasze odtwarzane dane gromadzone. JeŨeli mamy 
wğasnŃ koncepcjň przechowywania danych, kt·re chcemy wedğug wğasnej woli 
wykorzystywaĺ, klikamy na znajdujŃcy siň po prawej klawisz "trzykropkowy" i wybieramy 
samodzielnie odpowiednie miejsce. 
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Jeszcze niŨej, w polu Przywr·ĺ dane z widniejŃ informacje o tym, skŃd program 
bňdzie odtwarzağ zarchiwizowane dane. R·wnieŨ tutaj mamy moŨliwoŜĺ ingerencji. 
Przywracanie danych rozpoczynamy za pomocŃ klawisza PRZYWRčĹ. Po naciŜniňciu 
tego klawisza pojawia siň proŜba o potwierdzenie chňci przywr·cenia danych. 

 

Rysunek 14.Przywracanie danych. 

Konfiguracja drukarki 

Jak we wszystkich aplikacjach pracujŃcych pod kontrolŃ systemu Windows 
wybieramy tu odpowiedni sterownik drukarki, rozmiar i orientacjň papieru, jakoŜĺ druku itp. 
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Konfiguracja drukarki fiskalnej 

W tym miejscu dostňpne sŃ wszystkie polecenia zwiŃzane z obsğugŃ wypoŨyczalni 
przy uŨyciu drukarki fiskalnej. 

 

Rysunek 15.Konfiguracja drukarki fiskalnej.  

W polu g·rnego menu definiujemy zğŃcze do kt·rego podğŃczona jest drukarka 
fiskalna. 

Pierwszym waŨnym polem jest raport okresowy,  kt·re, po wpisaniu interesujŃcych 
nas ram czasowych i zatwierdzeniu tegoŨ okresu klawiszem wykonaj F4, udostňpnia 
informacje o wpğywach do kasy w podanym czasie. Raport okresowy jest raportem 
niefiskalnym, moŨe wiňc byĺ wielokrotnie wykonywany, w zaleŨnoŜci od potrzeb 
uŨytkownika. 

PoniŨej, informujemy program o wszelkich wpğywach do kasy. Jeszcze niŨej, o 
wszelkich operacjach pobierania pieniňdzy z kasy (np. pod koniec dnia). WpğacajŃc rano do 
kasy pieniŃdze i wypğacajŃc wieczorem, moŨemy cağy czas kontrolowaĺ jej stan.  

PrzydatnoŜĺ tej funkcji ujawnia siň szczeg·lnie wtedy, gdy nastňpuje zmiana 
sprzedawcy ï moŨna wtedy wypğacajŃc pieniŃdze, Ăwyzerowaĺò stan kasy aby zaczŃĺ 
naliczanie od poczŃtku. 

Po prawej stronie widzimy pole, kt·re jest odpowiednikiem wydruku kasy fiskalnej. 
Dlatego w edytowalnych (pustych i biağych) polach moŨemy wpisaĺ jakiekolwiek dane w 
celu reklamy lub informacji dla klienta. 

Musimy jednak pamiňtaĺ, Ũe umieszczanie w tym polu jakichkolwiek informacji 
znacznie przyspiesza proces zuŨywania siň papieru w drukarce, kt·ra musi kaŨdorazowo 
drukowaĺ odpowiednio wiňcej linii druku. 

Teraz przechodzimy do obsğugi jednej z najwaŨniejszych opcji zwiŃzanych z obsğugŃ 
drukarki fiskalnej ï a mianowicie sporzŃdzania rraappoorrttuu  ddoobboowweeggoo. Polecenie to jest 
udostňpniane przez rozwiniňcie menu oobbssğğuuggaa..  RRaappoorrtt  ddoobboowwyy  jjeesstt  rraappoorrtteemm  ffiisskkaallnnyymm,,  

mmuussii  wwiiňňcc  bbyyĺĺ  oobblliiggaattoorryyjjnniiee  ssppoorrzzŃŃddzzaannyy  ccooddzziieennnniiee  ppoodd  kkoonniieecc  ddnniiaa!!  JJeeŨŨeellii  zz  jjaakkiicchhŜŜ  

ppoowwoodd··ww  rraappoorrtt  zzoossttaağğ  ssppoorrzzŃŃddzzoonnyy  pprrzzeedd  oossttaattnniiŃŃ  wwppğğaattŃŃ  //  wwyyppğğaattŃŃ,,  ttrrzzeebbaa  ssppoorrzzŃŃddzziiĺĺ  

jjeesszzcczzee  jjeeddeenn  rraappoorrtt..    

RRaappoorrtt  ddoobboowwyy  mmuussii  oobbeejjmmoowwaaĺĺ  ccaağğooŜŜĺĺ  ddnniiaa!!   
Pole ostatnie z prawej przynosi wszystkie informacje dotyczŃce drukarki fiskalnej. 

Menu funkcje rozwija nastňpujŃce polecenia. 
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AAwwaarryyjjnnee  uussttaawwiiaanniiee  zzeeggaarraa ï sğuŨy do odpowiedniego ustawienia zegara drukarki, w 
przypadku, gdy wystňpujŃ rozbieŨnoŜci miňdzy czasem drukarki, a czasem systemu, w 
kt·rym program pracuje. Uwaga ï funkcja ta aktywna jest jedynie wtedy, gdy obsğuga 
drukarki jest wyğŃczona. 

DDaattaa  ii    cczzaass  nnaa  wwyyŜŜwwiieettllaacczzuu ï polecenie dziağa na zasadzie: wğŃcz / wyğŃcz czas na 
wyŜwietlaczu drukarki. 
Po prawej stronie mamy udostňpnione pole informacji o drukarce, a wiňc: 

¶ informacja o trybie, w kt·rym pracuje drukarka (tryb szkoleniowy lub fiskalny) 

¶ informacjň, Ũe operacje sporzŃdzane sŃ po denominacji pieniŃdza 

¶ ostatnia transakcja ï to informacja poprawnoŜci wydruku ostatniego paragonu 

¶ iloŜĺ zerowaŒ RAMu ï ta pozycja musi wynosiĺ zero ï w przeciwnym wypadku 
konieczna jest odpowiednia adnotacja w dokumentacji drukarki (np. po ingerencji 
serwisu drukarki) 

¶ data ostatniego zapisu - to data wystawienia ostatniego paragonu 

¶ nastňpnie widoczne sŃ stawki podatku na drukarce, np. 
- A = 22% 
- B = 7% 
- C = 0% 
- D = 0% 
JeŨeli wystňpujŃ problemy ze sprzedaŨŃ towaru np. w strefie 7%, trzeba sprawdziĺ, czy 
jest to ujňte w polu informacji o drukarce. 

¶ totalizery ï pokazujŃ, jaka kwota aktualnie odpowiada kaŨdej stawce podatku. 

¶ stan kasy 

¶ numer ID ï to numer drukarki fiskalnej 

¶ kod kasjera ï to zawsze VID 
 

Drukowanie insert·w 

Opcja ta jest aktywna jedynie wtedy, gdy posiadamy odpowiedni moduğ programu 
Vidor ï Inserty. Moduğ ten pozwala na nadrukowanie insert·w (okğadek) na kasety. Opis 
moduğu znajduje siň w dodatku. 

 

Promocje 

Opcja ta jest aktywna jedynie wtedy, gdy posiadamy odpowiedni moduğ programu 
Vidor ï Promocje. Moduğ ten pozwala na tworzenie i zarzŃdzanie promocjami w wideotece. 
Opis moduğu znajduje siň w dodatku C. 

 

Kartoteka uŨytkownik·w 

Opcja ta jest aktywna jedynie wtedy, gdy zalogowany uŨytkownik to Admin. W oknie 
tym moŨna dodawaĺ uŨytkownik·w i przydzielaĺ im prawa. 

Prawo "Edycja stan·w magazynowych" pozwala na przeglŃdanie i tworzenie 
dokument·w magazynowych, za pomocŃ kt·rych aktualizowane sŃ stany magazynowe 
(wiňcej informacji o dokumentach magazynowych znajduje siň w w dodatku B ï Dokumenty 
magazynowe i inwentaryzacje). 
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Rysunek 15. OknoKartoteka uŨytkownik·w programu 

 

Wyloguj 

Funkcja wylogowuje bieŨŃcego uŨytkownika. Dalsza praca w programie moŨliwa jest 
dopiero po podaniu prawidğowego hasğa. 

 

Zmiana hasğa 

Pozwala zmieniĺ funkcjonujŃce hasğo, warunkujŃce dostňp do programu. Program 
pyta o nowe hasğo i po podaniu go przez uŨytkownika prosi o ponowne wpisanie nowego 
kodu dla sprawdzenia jego poprawnoŜci. 
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5.WYPEĞNIAMY SĞOWNIKI 

Od zapeğnienia wszystkich piňciu tom·w naszych sğownik·w, rozpoczynamy pracň z 
programem VIDOR. ChociaŨ kaŨdy z nich ma trochň inny ksztağt i wyglŃd, zasady ich 
wypeğniania sŃ takie same. Aby nie mitrňŨyĺ czasu, zabieramy siň krok po kroku do dzieğa: 

Na g·rnym pasku menu gğ·wnego klikamy raz lewym klawiszem nazwň SSğğoowwnniikkii, 
Ustawiamy siň na interesujŃcym nas Ătomieò, w postaci okienka typowego dla 

systemu Windows, i otwieramy go, 

Uwaga: moŨna to zrobiĺ dwoma sposobami: 

Po pierwsze - kliknŃĺ myszkŃ w odpowiedni Ătytuğò - trafienie bňdzie sygnalizowane 
podŜwietleniem na niebiesko, 

Po drugie - w trakcie pracy z VIDOREM moŨemy ignorowaĺ mysz, posğugujŃc siň 
klawiaturŃ - jest na niej grupa bardzo przydatnych czterech klawiszy, oznaczonych 
strzağkami Ăăò ĂĆò ĂĄò i Ăąò, kt·re pozwalajŃ na przesuwanie siň w tych kierunkach. 
Radzimy potrenowaĺ ! 

Rozpoczynamy wypeğnianie. 
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KATEGORIE FILMOWE - TOM I 

 Proponujemy zaczŃĺ od otwarcia okienka o tym tytule. Pozwoli to na 
wprowadzenie porzŃdku w r·ŨnorodnoŜci rodzaj·w naszych film·w wedğug upodobania. 
Okienko KATEGORIE FILMOWE ma wyglŃd prosty i elegancki. 

 

Rysunek 16. Kategorie filmowe. 

 Na niebieskim pasku, z nazwŃ okienka, w prawym g·rnym rogu znaleŦĺ 
moŨna trzy przyciski, znane ze wszystkich okien Windows. PozwalajŃ one kolejno: 

- ĂzwinŃĺò okno do podğuŨnego klawisza, z nazwŃ programu VIDOR, w dole ekranu 
monitora, 

- rozszerzyĺ okienko na cağy monitor, 

- opuŜciĺ nasz tom sğownika. 
 Na pasku poniŨej mamy tylko jedno menu o nazwie Baza, kt·re kryje 

informacjň o skr·tach klawiaturowych, pomocnych w wypeğnianiu bazy danych o 
oddziağach. Aby zapoznaĺ siň z nimi, wystarczy r·wnoczeŜnie wcisnŃĺ lewy klawisz Alt i 
klawisz z literŃ B ( jak ĂBazaò ). Okazuje siň, Ũe do zapamiňtania mamy tylko cztery 
polecenia, kt·re w peğni wystarczajŃ w pracy nad wypeğnieniem tabelki w oknie Oddziağy. 
Warto je zapamiňtaĺ z dw·ch powod·w: 

Po pierwsze - moŨna zrezygnowaĺ z uŨywania myszki, 
Po drugie - skr·ty te sŃ identyczne we wszystkich moduğach programu VIDOR. 
 Nietrudno zauwaŨyĺ, Ũe skr·ty te odpowiadajŃ dziağaniu Ăprzycisk·wò 

umieszczonych w pasku bezpoŜrednio nad tabelŃ, kolejno: 

NNoowwyy F5 - pozwala dodaĺ nowy wiersz do tabelki, w kt·rym moŨemy umieŜciĺ 
numer kolejnego oddziağu (w kolumnie pierwszej) i jego nazwň (w kolumnie drugiej).  

    Odpowiada temu przycisk ze znaczkiem Ă+ò. 

EEddyyttuujj Ctrl + E - pozwala na dokonanie zmian w tabelce juŨ zapisanej (np. Zmiana 
nazwy filii). 

Odpowiada temu przycisk ze znaczkiem Ă<ò. 
ZZaappiisszz Ctrl + S - pozwala na zatwierdzenie zapis·w lub zmian wprowadzonych do 

tabelki. 
Odpowiada temu przycisk ze znaczkiem ĂVò. 

AAnnuulluujj   Esc  - pozwala anulowaĺ bieŨŃcy zapis i powr·ciĺ do poprzedniego.  

 Odpowiada temu przycisk ze znaczkiem Ă:ò 
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 Dwa pozostağe przyciski, ze znaczkami Ă"ò i Ă#ò wyglŃdajŃce jak klawisze 
magnetofonowe do przewijania taŜmy, sğuŨŃ do przesuwania siň w wierszach i kolumnach 
zapisywanej tabelki i mogŃ byĺ z powodzeniem zastŃpione przez klawiaturň komputera, z 
poznanŃ wczeŜniej, grupŃ klawiszy oznaczonych strzağkami. 

 Informacje powyŨsze, podane przy opisie okienka ODDZIAĞY, majŃ jednak 
charakter uniwersalny ï to znaczy odnoszŃ siň do wszystkich tom·w naszych sğownik·w. 
Teraz, gdy juŨ wiemy w jaki spos·b dokonywaĺ r·Ũnych strategicznych dziağaŒ, moŨemy 
przystŃpiĺ do sedna sprawy ï a wiňc do WYPEĞNIANIA. 

Wypeğnianie I tomu: Kategorie filmowe 

 Zadanie polega na podzieleniu posiadanej wideoteki na kategorie wedğug 
og·lnie przyjňtej klasyfikacji. Wystarczy tylko wybraĺ nazwy kategorii filmowych, kt·re 
zastosujemy w wypoŨyczalni i wpisaĺ je do tabelki. VIDOR sam nada im kolejny numer. 
WyglŃda to tak; 

Otwieramy okienko Kategorie filmowe i klawiszem F5 wstawiamy nowy, pusty wiersz, 
Klawiszem Tab ustawiamy siň w kolumnie z etykietkŃ ĂOpis kategoriiò, nowego 

wiersza, 
Wpisujemy nazwň kategorii i zatwierdzamy nasz zapis (przy pomocy kombinacji Ctrl 

+ S) 
Z zapisem kolejnych kategorii postňpujemy analogicznie. 
 Warto zwr·ciĺ uwagň, Ũe chociaŨ iloŜĺ przyjňtych kategorii moŨe byĺ prawie 

nieograniczona, to ze wzglňd·w praktycznych warto jŃ ograniczyĺ do sensownej wielkoŜci, 
wynikajŃcej z liczby dziağ·w, na jakie posegregowano kasety, na p·ğkach wypoŨyczalni. 

 Pracň nad pierwszym tomem sğownik·w koŒczymy za pomocŃ kombinacji : 
lewy Alt i W. 

MoŨemy zajŃĺ siň tomem drugim. 
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ODDZIAĞY - TOM II 

 Proponujemy, Drogi UŨytkowniku, wprowadzenie porzŃdku w sieci Twoich 
oddziağ·w i filii. KaŨdemu z nich wystarczy nadaĺ kr·tkŃ nazwň i przyporzŃdkowaĺ stağy 
numer, po kt·rym program bňdzie go odr·Ũniağ od innych, a potem wpisaĺ do tabelki. 
Pierwszego zapisu dokonamy wsp·lnie z TobŃ, reszta p·jdzie jak z pğatka. A wiňc 
zaczynamy. 

 

Rysunek 17. Oddziağy. 

Otwieramy okienko Oddziağy i klawiszem F5 wstawiamy nowy, pusty wiersz, 
Klawiszem Tab ustawiamy siň w pierwszej kolumnie nowego wiersza, 
Wpisujemy ustalony numer oddziağu, 
Wpisujemy nazwň oddziağu i zatwierdzamy nasz zapis (przy pomocy kombinacji Ctrl 

+ S) 
Kolejnych zapis·w dokonuje siň identycznie i r·wnie ğatwo. 
Na podstawie naszego doŜwiadczenia, Drogi UŨytkowniku, proponujemy 

umieszczenie w Twoim spisie fikcyjnego oddziağu, oznaczonego numerem Ă0ò i nazwanego 
np. ĂArchiwumò, w kt·rym moŨna przechowywaĺ dane zdezaktualizowane ale mogŃce siň 
kiedyŜ przydaĺ (ewidencja kaset wycofanych z wypoŨyczalni itp.). To znacznie uğatwia 
utrzymywanie porzŃdku. 

 Przypominamy, Ũe wiersz raz wstawiony do tabelki i zatwierdzony zgodnie z 
przedstawionŃ powyŨej procedurŃ, moŨe byĺ dowolnie modyfikowany, ale nie moŨe zostaĺ 
usuniňty. Proponujemy namysğ i rozwagň. 

 Po cağkowitym wypeğnieniu drugiego tomu sğownik·w, opuszczamy go ( 
przytrzymujŃc jednoczeŜnie lewy Alt i W ) by zajŃĺ siň nastňpnym. 
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KATEGORIE CENOWE - TOM III 

Okienko tego tomu sğownik·w, wraz z tabelkŃ do wypeğnienia, przedstawia siň z 
pozoru nadzwyczaj skromnie. 

 

Rysunek 18.Kategorie cenowe. 

Jego skromny wyglŃd i pozorna ğatwoŜĺ wypeğnienia, mogŃ sugerowaĺ mağŃ wagň 
zawartych tu informacji. A jest wprost przeciwnie ! 

 Zaczniemy od techniki wypeğnienia, aby potem skupiĺ siň nad istotŃ 
wpisywanych danych: 

Otwieramy okienko KKaatteeggoorriiee  cceennoowwee i klawiszem F5 wstawiamy nowy, pusty 
wiersz, 

Klawiszem Tab ustawiamy siň w kolumnie z etykietkŃ KKaatteeggoorriiaa, nowego wiersza, 
Wpisujemy literň, symbol kategorii, w drugiej kolumnie odpowiadajŃcŃ jej cenň 

wypoŨyczenia, a w trzeciej cenň zwrotu. Kolumna opis to miejsce na kr·tki i m·wiŃcy 
wszystko opis. Znaczenie kolumny RW zostağo opisane na koŒcu podrozdziağu. W koŒcu 
zatwierdzamy nasz zapis (przy pomocy kombinacji Ctrl + S) 

Z zapisem kolejnych kategorii cenowych postňpujemy analogicznie. 
Zapis jest wiňc prosty, natomiast jego treŜĺ wkracza w dziedzinň strategii i taktyki 

dziağania Twojej firmy, nasz Drogi UŨytkowniku. 
KaŨdemu filmowi ze swoich zbior·w, musisz przyporzŃdkowaĺ jednŃ z ustalonych 

kategorii cenowych, a wiňc konkretnej ceny podstawowej stosowanej za ich wypoŨyczenie. 
Od Ciebie zaleŨy, kt·re filmy bňdŃ droŨsze ze wzglňdu na swojŃ atrakcyjnoŜĺ dla klient·w 
wypoŨyczalni, kt·re bňdŃ promowane z powodu atrakcyjnej ceny itd. Itp. PrawidğowoŜĺ tej 
klasyfikacji musi wynikaĺ z gğňbokiego przeŜwiadczenia Szefa firmy, popartego oczywiŜcie 
dobrŃ znajomoŜciŃ branŨy. 

Zmiana stawki cenowej dla okreŜlonej kategorii pociŃga za sobŃ automatyczna 
zmianň podstawowej ceny wypoŨyczenia wszystkich film·w zakwalifikowanych do niej i 
moŨe byĺ Ŧr·dğem niespodzianek, w wypadku nieprzemyŜlanych decyzji. 

Bez obawy o przesadň moŨna wiňc powiedzieĺ, Ũe ten moduğ programu VIDOR jest 
przydatnym narzňdziem polityki szefa wypoŨyczalni w operatywnym zarzŃdzaniu firmŃ. 

PodobnŃ rolň peğni kolejny tom sğownika, do kt·rego moŨna przejŜĺ po zamkniňciu, 
opisanego wğaŜnie, okna (oczywiŜcie lewy Alt + W). 
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Wracamy teraz do kolumny RW. JeŜli klikniemy w tň kolumnň na wysokoŜci dowolnej 
kategorii cenowej (na przykğadowym rysunku jest to kategoria A), pole to stanie siň 
aktywne. Kolejne klikniňcie sprawi, Ũe w polu pojawi siň przycisk z wielokropkiem. Po 
wybraniu tego przycisku w oknie pojawiŃ siň dodatkowe opcje, jak na rysunku poniŨej. 
Uwaga! Operacjň tŃ moŨna wykonaĺ jedynie wtedy, kategoria cenowa nie jest w trybie 
edycji! 

 

 

Rysunek 19.Kategorie cenowe. Przypisywanie rodzaj·w wypoŨyczeŒ. 

Z listy (na pasku po lewej stronie przycisku Dodaj) moŨna wybraĺ rodzaj 
wypoŨyczenia. Przyciskiem Dodaj moŨna go dodaĺ do listy. Przyciskiem UsuŒ moŨna 
usunŃĺ z listy wybranŃ pozycjň. W polu u doğu okna moŨna wybraĺ z listy domyŜlny rodzaj 
wypoŨyczenia. JeŜli pole pozostawimy puste, domyŜlny rodzaj wypoŨyczeŒ zostanie 
przypisany automatycznie. W ten spos·b tworzy siň listň rodzaj·w wypoŨyczeŒ 
przypisanych do danej kategorii cenowej. Przyciskiem Wr·ĺ naleŨy wr·ciĺ do listy kategorii 
cenowych. Od tej chwili film z danŃ kategoriŃ cenowŃ bňdzie m·gğ byĺ wypoŨyczany 
jedynie wedğug przypisanych mu rodzaj·w wypoŨyczeŒ. Jest to pewnego rodzaju 
zabezpieczenie przed wypoŨyczaniem drogich film·w po niskich stawkach. 

Zdefiniowane poğŃczenia kategorii cenowych z rodzajami wypoŨyczeŒ bňdŃ 
obowiŃzywaĺ jedynie wtedy, gdy zaznaczona zostanie opcja "Przypisz rodzaje wypoŨyczeŒ 
do kategorii cenowych" w oknie Informacje o filii, na zakğadce Dodatkowe. 
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RODZAJE WYPOŧYCZEő - TOM IV 

Otwarcie tego okienka ukazuje najbardziej skomplikowanŃ, czterokolumnowŃ, 
tabelkň. 

 

Rysunek 20. Rodzaje wypoŨyczeŒ. 

 Zgodnie z zadaniem, kt·re peğni ten moduğ VIDORA, wypeğnienie tabelki musi 
poprzedziĺ gğňbokie zastanowienie nad systemem wypoŨyczeŒ, czyli paletŃ moŨliwoŜci 
oferowanych klientom. System powinien speğniaĺ zar·wno oczekiwania wideoman·w, 
kt·rzy chcŃ obejrzeĺ jak najwiňcej za jak najmniejsze pieniŃdze, jak teŨ apetyt wğaŜciciela, 
kt·ry chciağby osiŃgnŃĺ jak najkorzystniejszy wynik ekonomiczny. 

W tym miejscu VIDOR jest tylko bardzo uŨytecznym narzňdziem i nie zastŃpi Ciebie, 
Drogi Nasz UŨytkowniku, w podjňciu trafnych decyzji. Jednak dziňki wielkiej liczbie i 
r·ŨnorodnoŜci generowanych przez program zestawieŒ, w spos·b znaczŃcy potrafi uğatwiĺ 
wyb·r wğaŜciwej strategii dziağania. Dodatkowym atutem VIDORA jest jego cağkowity 
obiektywizm, wynikajŃcy z bğyskawicznej rejestracji i przetwarzania danych o zaistniağych 
faktach, a nie subiektywnych odczuciach. 

Dopiero po tym gruntownym przemyŜleniu zamierzonej strategii, moŨna przejŜĺ do 
jej zapisu. 

Otwieramy okienko Rodzaje wypoŨyczeŒ i klawiszem F5 wstawiamy nowy, pusty 
wiersz, 

Klawiszem Tab ustawiamy siň w kolumnie z etykietkŃ ĂSymbolò, nowego wiersza, 
Wpisujemy liczbowy symbol rodzaju wypoŨyczenia, 
Przechodzimy do kolumny drugiej ( klawisz ĂĄò ) i wpisujemy wsp·ğczynnik, przez 

kt·ry program VIDOR automatycznie mnoŨy podstawowŃ cenň wypoŨyczenia i podaje do 
kasy wartoŜĺ zawartej transakcji, 

W kolumnie trzeciej zapisujemy informacjň o dğugoŜci okresu wypoŨyczenia filmu dla 
tego rodzaju wypoŨyczenia, 

Kolejna kolumna pozwala na sğowny opis rodzaju usğugi oferowanej klientom. 
Opcja "PokaŨ w menu" okreŜla, czy dany RW ma pojawiĺ siň w podrňcznym menu 

"WypoŨyczenia promocyjne" w oknie obsğugi. 
Opcja "Nalicz tylko RW (bez promocji)" jest bardzo istotna. JeŜli wybrana oznacza to, 

Ũe przy wypoŨyczeniu kasety z tym RW naliczany jest zawsze wsp·ğczynnik z RW i nie jest 
on modyfikowany o zniŨki stağe przydzielone do kont klient·w, zniŨki promocyjne ani o 
zniŨki naleŨne czğonkom klubu. 

Zatwierdzamy nasz zapis (przy pomocy kombinacji Ctrl + S) 
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Uwagi praktyczne ! 
 Staranne dobranie wsp·ğczynnik·w (i wpisanie ich do odpowiedniej kolumny) 

pozwala na aktywne zaspokajanie oczekiwaŒ i Ăwychowywanieò klient·w wypoŨyczalni, 
poniewaŨ stanowi cağy system premiowania za klientowskŃ solidnoŜĺ i wiernoŜĺ, 

 DğugoŜĺ okresu wypoŨyczenia, wpisana do kolumny trzeciej o etykietce Dni, 
jest waŨnŃ informacjŃ dla VIDORA, kt·ry automatycznie nalicza niesfornemu klientowi karň 
za przetrzymanie kaset, w momencie ich zwrotu na stanowisku obsğugi, 

 Zestaw rodzaj·w wypoŨyczeŒ powinien byĺ przejrzysty, dlatego proponujemy 
go ograniczyĺ do rozsŃdnej liczby. 

Po trudzie wypeğniania czwartego tomu sğownik·w, czeka nas tylko jeden, w swej 
prostocie podobny do Kategorii filmowych. Wystarczy zamknŃĺ okno Rodzaj·w 
wypoŨyczeŒ (tak jak poprzednio: lewy Alt + W) i zajŃĺ siň porzŃdkiem w sklepiku przy 
wypoŨyczalni. 



opi s  pr ogr a mu  V id or  

 
 

str. 34 

DZIAĞY TOWAROWE - TOM V  

RzeczywiŜcie wyglŃd tabelki w tym okienku ğudzŃco przypomina tom pierwszy 
naszych sğownik·w. 

 

Rysunek 21. Dziağy towar·w detalicznych. 

 Nie jest to dzieğem przypadku, tylko konsekwencjŃ bardzo podobnej roli, 
peğnionej przez Dziağy towarowe. 

 Nasze zadanie polega na podzieleniu sprzedawanych dodatkowo w 
wypoŨyczalni towar·w, na dziağy wedğug og·lnie przyjňtej klasyfikacji towar·w i oczywiŜcie 
wedğug subiektywnych potrzeb wğaŜciciela. Sprawa przedstawia siň r·wnie prosto, jak przy 
porzŃdkowaniu wideoteki: wystarczy tylko przyjŃĺ nazwy dziağ·w towarowych, kt·re 
zastosujemy w sklepiku i wpisaĺ je do tabelki. VIDOR sam nada im kolejny numer. WyglŃda 
to tak; 

Otwieramy okienko DDzziiaağğyy  ttoowwaarroowwee i klawiszem F 5 wstawiamy nowy, pusty wiersz 
Klawiszem Tab ustawiamy siň w kolumnie z etykietkŃ OOppiiss  ddzziiaağğuu, nowego wiersza 
Wpisujemy nazwň dziağu i zatwierdzamy nasz zapis (przy pomocy kombinacji Ctrl + 

S) 
Z zapisem kolejnych dziağ·w postňpujemy analogicznie. 
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6. KARTOTEKI 

KARTOTEKI sŃ miejscem, gdzie przechowujemy dane o: 

Filmach 
Klientach 
Dostawcach 
Towarach 
Rezerwacjach 

JeŜli posiadamy dodatkowy moduğ Dokumenty magazynowe moŨemy takŨe 
wykonywaĺ operacjň na dokumentach, a takŨe przeprowadziĺ inwentaryzacjň towar·w lub 
kaset. Opis tego moduğu znajduje siň w dodatku. 

 
Ich konstrukcja umoŨliwia r·Ũnorodne sortowanie i przeszukiwanie zbior·w. Opcje te 

dostňpne sŃ w g·rnym menu ekran·w poszczeg·lnych kartotek. 

 

Rysunek 22. Kartoteki.  

 PrzystŃpmy wiňc do charakterystyki kolejnych czňŜci, kt·re skğadajŃ siň na to 
menu. 
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FILMY  

Kartoteka ta zawiera wszystkie niezbňdne (i nie tylko) informacje na temat film·w 
oferowanych w naszej wypoŨyczalni. WiŃŨe ona tytuğ filmu z jego obsadŃ, reŨyserem, 
czasem trwania, systemem zapisu, dostawcŃ o przede wszystkim z konkretnŃ kasetŃ video. 
Skrupulatne i poprawne wypeğnienie kartoteki film·w jest jednym z podstawowych 
warunk·w uzyskania zamierzonych efekt·w. Tak jak w przypadku wszystkich baz danych 
rzeczŃ bardzo istotnŃ jest powtarzalnoŜĺ zapis·w, tzn. zwr·cenie uwagi, aby te same dane 
byğy zapisywane identycznie. Wpisanie np. w rubryce reŨyser raz Spielberg a drugi raz 
Szpilberk powoduje bğňdy w p·Ŧniejszej pracy z programem. NaleŨy r·wnieŨ zwr·ciĺ uwagň 
na poprawnoŜĺ wpisywanych danych. Ğatwo sobie wyobraziĺ ile czasu i nerw·w bňdzie nas 
kosztowağo odnalezienie w kartotece filmu Ă12 mağpò, kt·ry omyğkowo wpisaliŜmy jako Ă12 
lampò. 

 
Rysunek 23. Kartoteka film·w. 

Ilustracja powyŨej przedstawia okno KKaarrttootteekkii  ffiillmm··ww. 
W menu dostňpne sŃ cztery hasğa: 

FFiillmmyy  

AAkkttoorrzzyy  

KKaasseettyy  

NNaarrzzňňddzziiaa  

Z wymienionych powyŨej czterech funkcji, jedynie NNaarrzzňňddzziiaa sŃ stale aktywne 
(dostňpne). Pozostağe sŃ uaktywniane, gdy pracujemy na stronie dotyczŃcej danej tematyki, 
i tak: 

FFiillmmyy  -  gdy przejdziemy na KKaarrttňň  ffiillmmuu 

AAkkttoorrzzyy  - kiedy wybierzemy kartň o tej samej nazwie 

KKaasseettyy - gdy dokonujemy operacji na stronie KKaasseettyy 
Dziňki tak skonstruowanemu menu wszelkie operacje sŃ proste. WaŨne jest takŨe to, 

Ũe wykonywane operacje tworzŃ zwarty, logiczny ciŃg. 
W celu wprowadzenia danych o nowym filmie (dopisania nowego filmu do listy) 

naleŨy przejŜĺ na kartň filmu (Ctrl + Right). Wciskamy klawisz F5 lub wybieramy z menu 
opcjň Nowy. Pojawia nam siň zupeğnie pusta karta filmu, do kt·rej wpisujemy kolejno: 

¶ Tytuğ 

¶ Tytuğ oryginalny 

¶ ReŨysera 
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Wybieramy kategoriň filmu z listy bňdŃcej wynikiem wczeŜniejszego wypeğnienia 
kartotek i sğownik·w 

To samo dotyczy wyboru dostawcy oraz klasyfikacji cenowej. Dostawca przypisany 
do filmu determinuje, ile dni dany tytuğ bňdzie funkcjonowağ w programie podziağu 
przychod·w. Dziňki tej opcji na wykazie z menu Narzňdzia\Poszukiwanie film·w z 
zakoŒczonŃ umowŃ PPP, dany tytuğ pojawi siň, gdy minie okres przypisany do dostawcy. 
Opcja ta jest wiňc pomocna w wyğapywaniu film·w, kt·rym skoŒczyğ siň okres umowy, ale 
nie wycofa tytuğu z programu PPP automatycznie!! 

Nastňpnie podajemy datň aktualizacji (program automatycznie podpowiada nam w 
tym polu datň aktualnŃ) 

¶ Czas zapisu 

¶ Rok produkcji 
Dalsze dane na temat nowego filmu moŨemy wpisaĺ na kolejnej karcie AAkkttoorrzzyy. 

Tutaj r·wnieŨ dodanie nowej pozycji (wpisanie nowego aktora) odbywa siň przez klawisz F5 
lub poprzez klawisz ekranowy Nowy aktor (dostňpny takŨe skr·t Alt + n). OstatniŃ 
informacjŃ dotyczŃcŃ cağy czas naszego nowo zakupionego filmu sŃ Kasety z tym filmem. 
Na kolejnej karcie (przeğŃczenie pomiňdzy kartami poprzez Ctrl + Left i Ctrl + Right) 
podajemy dane kaset z naszym filmem. I zn·w dodanie nowej pozycji do listy (wpisanie 
nowej kasety) odbywa siň przez F5 lub klawisz ekranowy. Podajemy numer kasety, system 
zapisu, datň przyjňcia do rejestru, miejsce pobytu.  

Warto zwr·ciĺ w tym miejscu uwagň na prostotň obsğugi oferowanŃ przez interfejs 
uŨytkownika. JeŜli uŨytkownik nie ma wstrňtu do gryzoni, to wszystkie operacje wykonuje 
myszkŃ. 

JeŜli zaŜ jesteŜ rozmarzonym melomanem zasğuchanym w stukot klawiatury, szereg 
skr·t·w klawiszowych pozwala na bardzo szybkŃ obsğugň programu. Ponadto w r·Ũnych 
miejscach programu skr·ty te sŃ identyczne, co pozwala na zmniejszenie wsp·ğczynnika 
OM ( obciŃŨenia m·zgu). Dla os·b, kt·rych stycznoŜĺ z komputerem nie zaczňğa siň w 
momencie czytania tej instrukcji duŨe znaczenie ma fakt, iŨ zastosowane skr·ty sŃ 
standardowe dla aplikacji Windows (Ctrl + S = Save, Esc = Anuluj itp.). 

Zapoznajmy siň wiňc z poleceniami (opcjami), kt·re udostňpniane sŃ przez cztery 
kolejne polecenia gğ·wnego menu KARTOTEKI FILMčW. 

filmy 

 

Rysunek 24. Filmy. 

Menu FILMY zawiera 7 opcji pozwalajŃcych nam na: 

¶ Aktualizacjň ceny (Ctrl + A) 
opcja pozwalajŃca zaktualizowaĺ cenň wypoŨyczenia danego filmu. Podaĺ 
moŨna nowŃ kategoriň cenowŃ lub samŃ nowŃ cenň w zğ. Przydatne np. dla 
starszych film·w o zmniejszajŃcym siň wsp·ğczynniku wypoŨyczeŒ. 
System automatycznie zmienia datň aktualizacji ceny. 

¶ Wpisanie nowego filmu do bazy (F5) - pojawia siň Ădziewiczaò karta filmu 
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¶ Usuniňcie filmu z bazy. W tym miejscu istotna jest jedna uwaga. Ot·Ũ nie moŨna 
usunŃĺ filmu, kt·ry istnieje juŨ w historii wypoŨyczeŒ, tzn. tytuğu filmu, kt·ry zostağ 
juŨ wypoŨyczony! JeŜli film nie byğ wypoŨyczony, ale w bazie istniejŃ juŨ kasety 
dla niego, usuniňcie filmu powoduje automatyczne usuniňcie kaset. Filmy moŨe 
usuwaĺ osoba posiadajŃca odpowiednie prawo nadane przez administratora. W 
zasadzie film usuwa siň tylko wtedy, gdy zostağ bğňdnie wprowadzony.  

¶ Edycjň (Ctrl + E) danych o filmie juŨ istniejŃcym w bazie 

¶ Zapisanie wprowadzonych danych (Ctrl + S) 

¶ Anulowanie aktualnie dokonanych zmian i wpis·w (Esc) 

¶ Nadanie filmowi dowolnego numeru w bazie - program sam ustawia numer filmu 
zwiňkszajŃc go kaŨdorazowo o 1, ale my moŨemy narzuciĺ inny, wybrany 
dowolnie numer (np. ChcŃc w drugim tygodniu dziağalnoŜci mieĺ na stanie kasety 
o numerach powyŨej 1000). Przy podawaniu naszego numeru program ostrzega, 
Ũe w przypadku powt·rzenia siň numer·w (podawanego z istniejŃcym juŨ w 
bazie) nie umoŨliwi nam zapisania wprowadzonych danych. 

 

Aktorzy 

 

Rysunek 25. Aktorzy. 

Menu AKTORZY pozwala na: 

¶ Dodanie nowego aktora grajŃcego w danym filmie (wybranym w kartotece film·w) 
- skr·t klawiszem F5 

¶ Usuniňcie aktora z listy wystňpujŃcych w danym filmie (nie usuwa nazwisk z 
napis·w lecŃcych na koŒcu filmu) 

¶ Edycjň (skr·t Ctrl + E) istniejŃcych juŨ zapis·w 

¶ Zapisanie (Ctrl + S) wprowadzonych danych 

¶ Anulowanie (klawisz Esc) aktualnie wprowadzonych danych 

Kasety 

 

Rysunek 26. Kasety. 

Menu Kasety zawiera nastňpujŃce komendy: 

¶ Nowa (skr·t - klawisz F5) - dodanie nowej kasety z danym filmem (wybranym w 
kartotece film·w) 

¶ UsuŒ - usuniňcie kasety z bazy. JeŜli kaseta istnieje w historii wypoŨyczeŒ, tzn. 
byğa juŨ wczeŜniej wypoŨyczana, nie powinno siň jej usuwaĺ, bo moŨe to 
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powodowac bğňdy w zestawieniach. Zamiast usuwaĺ kasety z bazy (np. kasety 
zniszczone) lepiej zağoŨyc kolejny oddziağ, np. o nazwie "Kasety zniszczone" i 
dokonaĺ przeniesienia tej kasety do tego oddziağu. Podobnie rzecz siň ma z 
kasetami zwracanymi w ramach programu podziağu zysk·w. Ich teŨ nie naleŨy 
usuwaĺ, a jedynie przenieŜĺ do odpowiedniego oddziağu (na potrzeby moduğu 
Raporty dodatkowe, opisanego w dodatku A, musi to byĺ oddziağ o numerze 0. 
Wiňcej informacji znajduje siň w dodatku A). Kasety moŨe usuwaĺ osoba 
posiadajŃca odpowiednie prawo nadane przez administratora. 

¶ Edytuj (skr·t Ctrl + E) - pozwala na zmianň zapis·w dotyczŃcych kasety (np. 
Zmianň miejsca pobytu) 

¶ Zapisz (skr·t Ctrl + S) - zapisanie efekt·w naszej pracy (wprowadzonych kaset 
lub poprawek w danych kaset juŨ zarejestrowanych) 

¶ Anuluj (skr·t - klawisz Esc) - anuluje wszystkie dane wpisane przez nas aktualnie 
na karcie 

¶ Zmiana lokalizacji - dla przeniesienia wiňkszej iloŜci kaset 

 

ZMIANA LOKALIZACJI 
Pozwala przypisaĺ wybranŃ kasetň do nowej wypoŨyczalni (filii). MoŨna zmieniĺ 

lokalizacjň dowolnej iloŜci kaset i to niekoniecznie z tym samym filmem. Po wybraniu tej 
opcji na ekranie pojawia siň okienko o Ũ·ğtym tle, w kt·re wpisujemy numery kaset 
(UWAGA - w tym miejscu w numerach kaset nie stosujemy znaku spacji - odstňp·w). 

 

Rysunek 27. Zmiana lokalizacji kaset. 

MoŨliwe jest takŨe wprowadzenie powyŨszych numer·w przy uŨyciu czytnika kod·w 
paskowych. DrugŃ czňŜĺ stanowi pole Raport bğňdu - w nim podawane sŃ numery, kt·re 
wpisaliŜmy do zmiany lokalizacji, a kt·re nie istniejŃ w naszej bazie. PowyŨej widzimy pole, 
w kt·rym znaleŦĺ powinna siň nazwa odpowiedniej filii. 

 Zanim przejdziemy do opisu kategorii NARZŇDZIA,  rozwiŒmy jeszcze 
podstawowe, nowe opcje, dostňpne w kategorii KASETY: 
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PrzejdŦmy wiňc do opisu ostatniej kategorii kartoteki film·w ï a wiňc NARZŇDZI. 

Narzňdzia 

 

Rysunek 28. Kartoteka film·w, menu narzňdzia. 

 
 
W NNaarrzzňňddzziiaacchh mamy szereg komend sğuŨŃcych do obsğugi wyŜwietlanych list. SŃ 

to: 

¶ KKoolleejjnnooŜŜĺĺ - pozwalajŃca uğoŨyĺ listň wg numer·w film·w lub alfabetycznie wg 
tytuğ·w 

¶ SSzzuukkaajj  ttyyttuuğğuu  ffiillmmuu (skr·t F3) opcja dziağajŃca w kartotece film·w i na karcie. W 
okienko wyszukiwania tytuğu wpisujemy tytuğ filmu. Po wpisaniu kaŨdej kolejnej 
litery program pokazuje nam film odpowiadajŃcy danej kombinacji. W ten spos·b 
szukajŃc np. ĂPomysğowych blondynekò (zgadnijcie jaka to kategoria?) JuŨ po 
wpisaniu liter Ăpomysò kursor ustawia siň na szukanej pozycji. Ta opcja znacznie 
skraca czas wyszukiwania. Warto podkreŜliĺ, Ũe podobna pomoc ze strony 
programu jest nam dana podczas szukania innych informacji. 

¶ SSzzuukkaajj  nnuummeerruu  ffiillmmuu (klawisz F4)wyszukiwanie filmu wg jego numeru (opcja dla 
byğych matematyk·w oraz ludzi ze zdolnoŜciami jak Rain Man) 

¶ PPoopprrzzeeddnnii  ffiillmm Ctrl + Up - pozycja w g·rň na liŜcie 

¶ NNaassttňňppnnyy  ffiillmm Ctrl + Down - pozycja w d·ğ na liŜcie 

¶ NNaassttňňppnnaa  ssttrroonnaa Ctrl + Right - karta w prawo 

¶ PPoopprrzzeeddnniiaa  ssttrroonnaa Ctrl + Left - karta w lewo 

¶ DDrruukk  kkoodd··ww  kkrreesskkoowwyycchh - pozwala drukowaĺ etykiety z kodem paskowym  

¶ DDooddaawwaanniiee  hhuurrttoowwee  kkaasseett  ((FF1122)) 

¶ HHuurrttoowwaa  zzmmiiaannaa  rrooddzzaajj··ww  wwyyppooŨŨyycczzeeŒŒ 

¶ ZZmmiiaannaa  kkaatteeggoorriiii  cceennoowwyycchh  ffiillmm··ww 

¶ WWyykkaazz  ffiillmm··ww  ww  pprrooggrraammiiee  ppooddzziiaağğuu  pprrzzyycchhoodd··ww 

¶ PPoosszzuukkiiwwaanniiee  ffiillmm··ww  zz  zzaakkooŒŒcczzoonnŃŃ  uummoowwŃŃ  PPPPPP  

 

Gdzie: Right, Left, Up i Down to odpowiednie strzağki na klawiaturze (tzn. Prawo, 
Lewo, G·ra i D·ğ). 
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DODAWANIE HURTOWE 
(skr·t F12) 

 

Rysunek 29. Dodawanie hurtowe. 

Jest to bardzo przydatna opcja w przypadku zakupu do naszej wypoŨyczalni 
wiňkszej iloŜci kaset z tym samym tytuğem. Jak widaĺ na powyŨszej ilustracji, podajemy 
iloŜĺ kaset, system zapisu (program standardowo ustawia system VHS, jednak do wyboru 
mamy jeszcze systemy DVD oraz DAT). Podajemy takŨe datň przyjňcia do rejestru oraz 
miejsce pobytu. Przypisanie rodzaju wypoŨyczenia sprawi, Ũe bňdzie on automatycznie 
przypisywany kasecie przy wypoŨyczaniu (jeŜli aktywna bňdzie opcja Automatyczne 
nabijanie stawek wypoŨyczeŒ). U samej g·ry program wyŜwietla tytuğ filmu (np. JaŜ 
nieustraszony), kt·rego dotyczŃ prowadzone operacje. Dla wypoŨyczalni, w kt·rych 
obsğuga wykorzystuje czytniki kodu paskowego, program VIDOR oferuje opcjň druku etykiet 
na kasety z takim wğaŜnie kodem. MoŨliwe jest takŨe uŨycie tzw. Schematu rozdziağu 
pozwalajŃcego rozdysponowaĺ zakupione kasety po filiach naszej wypoŨyczalni ( gdy 
wybierzemy tň moŨliwoŜĺ nieaktywne staje siň pole Ămiejsce pobytuò) - korzystanie z tej 
opcji moŨliwe jest po zakupieniu w firmie PROMAN dodatkowego moduğu Administrator. 

Kasety dodawane w ramach jednego uruchomienia Vidora umieszczane sŃ 
automatycznie w buforze. Po wejŜciu do menu Narzňdzia\Wydruk kod·w istnieje moŨliwoŜĺ 
wydrukowania kod·w dla wprowadzonych kaset. 

 
 

Zmiana kategorii cenowych film·w 
 

Funkcja pozwala na zmianň kategorii cenowych film·w. Po wybraniu opcji pojawi siň 
okno jak na rysunku poniŨej. 
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W polu Pobierz wybieramy kategoriň cenowŃ i zakres dat premiery (data odpowiada 
dacie wprowadzenia kasety tego tytuğu do systemu). Klawiszem Pobierz filmy pobiera siň 
filmy speğniajŃce powyŨsze warunki. Z listy film·w moŨna wybraĺ klawiszem Spacja lub 
podw·jnym klikniňciem te filmy, kt·rym ma byĺ zmieniona kategoria cenowa. MoŨna takŨe 
wykorzystaĺ klawisze Zaznacz wszystko i Odznacz wszystko. 

Klawiszem ZamieŒ zmienia siň kategoriň cenowŃ wybranych film·w na kategoriň 
wskazanŃ w polu ZamieŒ na. 

 

Wykaz film·w w programie podziağu przychod·w 
 

Funkcja ta pozwala na uzyskanie listy film·w funkcjonujŃcych w ramach programu 
podziağu przychod·w. Listň film·w moŨna wydrukowaĺ lub zapisaĺ w formacie CSV. 


